Savoirs Vps

Géométrie I. Rappels sur les I‘epére$ "&

Formulaire (savoir Vps.1)

Repéres Longueurs Coordonnées milieu
Repére (A, B, C) A (Xa; Ya) et B (Xg; YB) A (Xa; ya) et B (Xg; YB)
A origine (0; 0) AB = \/(XB — Xa)2 + (Vg — Ya)? M milieu de [AB]
o 1 Bunitédesx (1;0) Xa + X
C unité desy (0;1) Xm = %
=
_YatVs
Ym = 2
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Coord. vecteurs Opposé, multiple et somme de vecteurs
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Coordonnées de I’extrémité d’un vecteur
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Vps. 1 : Repére dans une figure géométrique

Exemple : ABCD est un rectangle
AB=12cm;AD=4cm;CL=3cm
Les points S, M ; P et N sont les milieux respectifs de [DC] ; [AB] ; [CB] et [DA]

1. Repére orthonormé (mesures en cm)
L Repere (O, |, J), avec| € [OP]; J € [OS]

D S
X telsque Ol =0J = 1cm
N Origine :
Point unité des abscisses :
Point unité des ordonnées :
A M B

2. Repére orthogonal (pas les mémes unités)

L
D S o C D S t C
N P N P
A M B A M B
Repere (O, P, S) Repere (A, B, D)
Origine : Origine :
Point unité des abscisses : Point unité des abscisses :

Point unité des ordonnées : Point unité des ordonnées :



