
  Savoir Gr. 3 Vecteurs 
 

 

Exercice 12 : Lire les coordonnées d’un vecteur 
 

1) Lire les coordonnées des vecteurs  𝑎⃗, 𝑏⃗⃗, 𝑢⃗⃗, 𝑣⃗ et 𝑤⃗⃗⃗ 
dans le repère (O ; I ; J) ci-dessous. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ALM 
 

3) a) Tracer les vecteurs 𝐴𝐵⃗⃗⃗⃗ ⃗⃗  , 𝐶𝐷⃗⃗⃗⃗ ⃗⃗ , 𝐹𝐸⃗⃗⃗⃗⃗⃗ , 𝐺𝐻⃗⃗⃗⃗⃗⃗⃗ et 𝑀𝐿⃗⃗⃗⃗⃗⃗⃗ 
dans le repère (O ; I ; J) ci-dessous. 
 

b) Lire les coordonnées de ces vecteurs  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2) Attention aux unités !  
On a tracé des vecteurs dans les repères ci-dessous… Donner leurs coordonnées  
 

   

 
 
Exercice 13 : Tracer un vecteur 
 
1) Dans le repère orthonormé ci-contre : 

a) Tracer le vecteur  𝑢⃗⃗(2; 4) à partir du point A 

b) Tracer le vecteur  𝑢⃗⃗ à partir du point B 

c) Tracer le vecteur  𝑣⃗(−2; 1)  à partir du point A 

d) Tracer le vecteur  𝑤⃗⃗⃗ (
0

−3
) à partir du point C 

e) Tracer le vecteur  𝑎⃗ (
3,5
−1

)   à partir du point D 

f) Tracer le vecteur  𝑏⃗⃗ (−1; −
7

2
) à partir du point E 

 
 

2) Tracer un repère orthonormé (𝑂, 𝐼, 𝐽) d’unité un carreau 
    et  représenter les vecteurs  𝑢⃗⃗ (3 ; –2) et  𝑣 (−2 ; −4) : 
 

   a) Avec pour origine le point 𝑂  
  

   b) Avec pour origine le point 𝑃 (−2 ;  4) 
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Exercice 14 : Dans un repère non orthogonal 
 

Soit (𝑂 ;  𝐼 ;  𝐽) le repère quelconque ci-contre 
 

1) Lire graphiquement les coordonnées des points 𝐴, 𝐵, 𝐶 et 𝐷 
 

2) Donner les coordonnées des vecteurs 𝐴𝐵⃗⃗⃗⃗ ⃗⃗ , 𝐴𝐶⃗⃗⃗⃗⃗⃗ , 𝐵𝐶⃗⃗⃗⃗⃗⃗ , et 𝐴𝐷⃗⃗ ⃗⃗ ⃗⃗  
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