
 

Rappels définitions et propriétés des vecteurs 
 
 

❶  Définition  À la translation qui transforme A en B, on associe le vecteur          
 

❷                    ⇔         parallélogramme 
 

❸  Représentants 1 : Si                                   et          sont des représentants de     
 

❹  Représentants 2 : Soit     un vecteur et   un point, il existe un unique point   tel que               
 

❺  Somme de vecteurs :              et             alors                                    avec      parallélgoramme 
 

❻  Relation de Chasles : Pour tous points     et   on  a :                               
 

❼  Multiples :                      ⇒     
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❾  Propriétés : Pour tous vecteurs     et    et tout réels   et    :               ⇔    
   
  

       

      

 
                              
   

                                
   

                           
 

 
 
Exemples : ABCDEFGH est un cube et les points I, J et K  
sont les milieux respectifs des côtés [AB], [EH] et [CG]. 
 
1) Compléter les égalités suivantes : 
 

                     ;                   ;                       
 

                                ;                                    
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2) Construire les points   et   tels que : 
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Définitions et propriétés d’un repère  
 

Un repère de l’espace est formé d’un point O (origine)  

et de 3 vecteurs non coplanaires       et    .   On le note                
 
 

Propriété/définition 
 

Soit               un repère de l’espace. 
 

❶  Pour tout vecteur    , il existe un unique triplet         tel que                    
 

      Les nombres   (abscisse),   (ordonnée) et   (cote) sont les coordonnées du vecteur      

       qu’on note              ou      
 
 
 
  

 

❷  Pour tout point   il existe un unique triplet          

      tel que                         
       

      Les nombres   (abscisse),   (ordonnée) et   (cote)  
      sont les coordonnées du point   qu’on note            
 
 

 
Exemples :  
 
1)  
a)              b)             
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Propriétés et coordonnées 
 

Soit               un repère de l’espace. Soient     
 
 
 
  et    

  
  

  
   et                  et                      

 

❶  Coordonnées de vecteurs :  Soient alors             

     
     
     

      

 

❷ Somme et multiples de vecteurs  :                
    
    

    
       et  pour    ,         

  
  
  

  

 

❸ Coordonnées de milieu :   Si   est le milieu de     , alors     
     

 
 
     

 
 
     

 
  

 

 
 

Exemples : 1) Dans               on donne                      et             
 
 

Calcul de                et donc                                                   
 
 
 

                    

 
 
 
Calcul des coordonnées de I milieu de [AC] 
 
 
 

Calcul des coordonnées de   tel que                              
  



Repère dans un solide 
 
ABCDEFGH est un cube et les points I, J et K  sont les milieux respectifs des côtés [AB], [EH] et [CG]. 
 
 

a) Dans le repère                                   

-                                                                                          

                                                                                                             

-                                                                   ;              

 

- Coordonnées de   

 

 

 

 

b) Dans le repère                                    
 

-                                           et                                 

 
 
 
 
 
 

c)  Dans ABCDEFGH et dans repère                                   

 

Calculer           
 
Calculer coordonnées de M milieu de      
 

Calculer           
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